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Algorytmy i struktury danych I

Proste algorytmy do sortowania

1 Sortowanie przez wstawianie

Maja
‘
c dany na wej́sciu cia

‘
g liczb posortuj je rosna

‘
co przy pomocy algorytmu sortowanie przez

wstawianie. Zastosuj kod programu genTest.cpp do wygenerowania serii liczb wejsciowych. Za
pomoca kodu sortTest.cpp utwórz wzorcowy output posortowanych serii, kod używa funkcji
biblotecznej sort . Porównaj poprawność outputu wypisanego przez twój algorytm sortuja

‘
cy

z wzorcowym outputem.

1.1 Wejscie

Pierwsza linia wej́scia zawiera liczbe
‘

cakowita
‘
z oznaczaja

‘
ca

‘
liczbe

‘
zestawów danych, ktorych

opisy wystepuja
‘
kolejno po sobie. Opis jednego zestawu danych jest nastepuja

‘
cy:

• W pierwszym wierszu zestawu danych znajduje sie liczba n (1 ≤ n ≤ 100000) oznaczaja
‘
ca

islość danych w danym zestawie.

• W kolejnej linii zajduje sie
‘
n liczb tego zestawu, które to należy posortować.

1.2 Wyj́scie

Dla każdego zestawu danych wypisz posortowane liczby.

1.3 Przyk lad

Dla danych wej́sciowych:
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Poprawna
‘
odpowiedzia

‘
jest:
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2 Inne algorytmy

Zrealizuj to samo zadanie dla naste
‘
puja

‘
cych algorytmów:

• sortowanie przez zliczanie (ang. counting sort)

• sortowanie pozycyjne (ang. radix sort)

• sortowanie ba
‘
belkowe (ang. buble-sort)

Jaka jest z lożoność obliczeniowa tych algorytmów?

3 Zaliczenie zestawu 1

Obowia
‘
zuja

‘
cym je

‘
zykiem programowania jest C/C++ oraz system operacyjny Linux. Rozwia

‘
zanie

należy umieścić w systemie PEGAZ w postaci jednego skompresowane pliku zawieraja
‘
cego:

• 1 plik z kodem programu: program main steruja
‘
cy z procedura

‘
wczytywania i wyp-

isywania danych, wywo lujacy 4 metody sortujace. Można wykorzystać kod programu
sortTest.cpp jako program main, zaimplementować tylko metody sortuja

‘
ce.

• 1 plik inputowy wykorzystany do testowania programow, w formacie jak opisany w tekscie
zadania, wygenerowany przy pomocy kodu genTest.cpp.

• 1 plik outputowy w wynikiem dzia lania algorytmów sortuja
‘
cych, w formacie jak opisany

w tekscie zadania.

• Plik makefile oraz README z instrukcja w jaki sposób uruchamiamy 4 algorytmy sortuja
‘
ce

• Plik dokumentacji w formacie .pdf lub asci: krótki opis zastosowanych algorytmów sortuja
‘
cych

oraz ich z lożoności obliczeniowej.
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