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Algorytmy i struktury danych I

Szybkie algorytmy do sortowania

Zaimplementuj jeden z szybkich algorytméw do sortowania:
e Quick sort
e Merge sort

e Heap sort

Dokonaj testéw dzialania programu na zbiorach o nastepujacej ilosci elementow: 1000,
2000, 4000, 8000, 16000, 32000, 64000, 128000. Generuj dane wykorzytujac programy testowe
przygotowane na stronie przedmiotu.

Dla kazdej licznosci zbioru, dokonaj nastepujacych testow:

1. t,, - czas sortowania zbioru posortowanego

2. to,q - czas sortowania zbioru posortowanego odwrotnie

3. tpp - czas sortowania zbioru posortowanego z losowym elementem na poczatku
4. t,; - czas sortowania zbioru posortowanego z losowym elementem na koncu

5. typ - czas sortowania zbioru z losowym rozktadem elementow

Analizujac czas wykonania programu ocen jaka jest ztozonosé obliczeniowa
e optymistyczna: dla zbioréw uporzadkowanych (z niewielka iloscia elementéw nie na
swoich miejscach) - na podstawie czasow tp,, tpp, tpk

e typowa: dla zbioréw o losowym rozkladzie elementéw - na podstawie czasu t,,

e pesymistyczna: dla zbiorow posortowanych odwrotnie - na podstawie czasu t,q

1 Zaliczenie zestawu

e Umieszczenie w systemie PEGAZ:

— 1 plik z kodem programu: program main sterujacy procedura wezytywania i wyp-
isywania danych, oraz funkcja sortujaca, mozna wykorzysta¢ kod programu wzor-
cowka.cpp.

— 1 przykladowy plik inputowy wykorzystany do testowania programow, w formacie

jak opisany w tekscie zadania, Do generacji mozna uzy¢ kod generatorTest.cpp +
dodatkowe modyfikacje (opisane w tekscie zadania).

— 1 plik w formacie .pdf zawierajacy krétki opis algorytmu oraz wyniki testéw czasu
dzialania programu.

e Ustna odpowiedz: prezentacja dziatajacego kodu, umiejetnos¢ przedstawienia algorytmu
sortujacego oraz otrzymanych wynikw z testu czasu dzialania algorytmu.



