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Algorytmy i struktury danych I

Proste algorytmy do sortowania

1 Bubble sort

Majac dany na wejsciu ciag liczb posortuj je rosnaco przy pomocy algorytmu bubble-sort.

Zastosuj kod programu generatorTest.cpp do wygenerowania serii liczb wejsciowych. Za
pomoca kodu wzorcowka.cpp wyprodukuj wzorcowy output. Porownaj poprawnos¢ outputu
generowanego przez Twdéj generator.

1.1 Wejscie

Pierwsza linia wejécia zawiera liczbe cakowita z oznaczajaca liczbe zestawéw danych, ktorych
opisy wystepuja kolejno po sobie. Opis jednego zestawu danych jest nastepujacy:

W pierwszym wierszu zestawu danych znajduje sie liczba n (1 < n < 100000).

W kolejnej linii zajduje sie n liczb, ktére to nalezy posortowac.

1.2 Wyjscie

Dla kazdego zestawu danych wypisz posortowane liczby.

1.3 Przykiad

Dla danych wejsciowych:
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Poprawna odpowiedzia jest:
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2 Inne algorytmy

Zrealizuj to samo zadanie dla nastepujacych algorytmow:
e sortowanie przez wstawianie
e sortowanie przez zliczanie
e sortowanie przez wybieranie

Jaka jest zlozono$¢ obliczeniowa tych algorytméow?

3 Zaliczenie zestawu

e Umieszczenie w systemie PEGAZ:

— 1 plik z kodem programu: program main sterujacy procedura wezytywania i wyp-
isywania danych, oraz wywolujacy 4 funkcje sortujaca, mozna wykorzystaé¢ kod pro-
gramu wzorcowka. cpp.

— 1 plik inputowy wykorzystany do testowania programow, w formacie jak opisany w
tekscie zadania, wygenerowany przy pomocy kodu generatorTest.cpp.

— 1 plik outputowy w wynikiem dzialania algorytméw sortujacych, w formacie jak
opisany w tekscie zadania.

e Ustna odpowiedz: prezentacja dzialajacego kodu i umiejetnosé przedstawienia algorytmu
sortujacego.



