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Zestaw zadan nr. 4

1. Uruchom i przeanalizuj zalaczone do wyktadu implementacje kolejki priorytetowej jako
kopca. Zmodyfikuj te implementacje zakladujac ze komoérki w tablicach sa numerowane
nie od zera lecz od jedynki.

2. Zapoznaj sie z algorytmem Huffmana
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kodowanie_Huffmana
Majac na wejsciu dane:

o K - ilos¢ stow

e S; ... Sk (stringi)

P; )

e P, ... Pg (liczby naturalne, czestotliwo$¢ wystepowania i-tego stowa to SEEP,

Wypisz na wyjsciu pary (S; H;) czyli pary (String - Kod Huffmana)
3. Dla danego grafu postaci ( m, n ) gdzie

e n = liczba wierzchotkow 0, ..., n-1

e m = liczba krawedzi

Majac podane m tréjek
(a,b,c) - tzn. jest krawedz z a do b o odlegtosci ¢, gdzie ¢ > 0

Zaimplementuj korzystajac z kolejki priorytetowej i liniowej pamieci O(n+m), algorytm
odpowiadajacy na pytanie

7 Jaka jest najkrétsza sciezka z a do b 77

Jesli istnieje podaj Sciezke, w przeciwnym przypadku wypisz “NIE MA”



