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1. Uruchom i przeanalizuj za la
‘
czone do wyk ladu implementacje kolejki priorytetowej jako

kopca. Zmodyfikuj te
‘

implementacje
‘

zak laduja
‘
c że komórki w tablicach sa

‘
numerowane

nie od zera lecz od jedynki.

2. Zapoznaj sie
‘

z algorytmem Huffmana
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kodowanie Huffmana

Maja
‘
c na wej́sciu dane:

• K - ilość s lów

• S1 ... SK (stringi)

• P1 ... PK (liczby naturalne, cze
‘
stotliwość wyste

‘
powania i-tego s lowa to Pi

Σ
i=K

i=1
Pi

)

Wypisz na wyj́sciu pary (Si Hi) czyli pary (String - Kod Huffmana)

3. Dla danego grafu postaci ( m, n ) gdzie

• n = liczba wierzcho lków 0, ..., n-1

• m = liczba krawe
‘
dzi

Maja
‘
c podane m trójek

(a,b,c) - tzn. jest krawe
‘
dź z a do b o odleg lości c, gdzie c ≥ 0

Zaimplementuj korzystaja
‘
c z kolejki priorytetowej i liniowej pamie

‘
ci O(n+m), algorytm

odpowiadaja
‘
cy na pytanie

”Jaka jest najkrótsza ścieżka z a do b ?”
Jeśli istnieje podaj ścieżke

‘
, w przeciwnym przypadku wypisz “NIE MA”
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