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Zagadnienia:

- programowanie proceduralne: C,

- programowanie obiektowe: C++/Java/Python,
- podstawowe struktury danych i algorytmy,

- programowanie funkcyjne: Scala,

- programowanie wspotbiezne.
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Pierwszy program w C:

- Linux / VirtualBox,

- kompilacja i uruchomienie,
- funcje w C,

- podstawowe typy danych.




VirtualBox

@00

Oracle VM VirtualBox Manager

0 w7 B2

Klikamy ,,New”

& AR e

Preferences @ Import  Export | New

Welcome to VirtualBox!

The left part of application window conta
lists all virtual machines and virtual machin
computer. You can import, add and create ne
corresponding toolbar buttons. You can popup
currently selected element using corresponding

global tools and

You can press the 387 key to get instant help, or visi
www.virtualbox.org for more information and latest




VirtualBox

Oracle VM VirtualBox Manager

Mame and operating system

Name: IUbuntu Linux

NF"H&;
Type:

Lirux

[ JUsers/ciesla/VirtualBox VMs

Version: Ubuntu (64-bit)

ol o)
N o

Memory size

8192 - MB

"

4 MB 24576 MB
Hard disk
Do not add a virtual hard disk
0 Create a virtual hard disk now
|| Use an existing virtual hard disk file
Empty q v L
Guided Mode GoBack = [JSEaGll | Cancel

Wpisujemy dowolna nazwe a potem: Type: Linux. Version: Ubuntu
(64-bit). Przydzielamy ok. potowe pamieci RAM. Klikamy ,, Create”.



VirtualBox

Oracle VM VirtualBox Manager

File location

JUsers/cieslafVirtualBox VYMs/Ubuntu Linux/Ubuntu Linux.vdi

File size

4.00 MB 200TB

Hard disk file type Storage on physical hard disk

© VDI (VirtualBox Disk Image)
" | VHD (Virtual Hard Disk)

" VMDK (Virtual Machine Disk)
" HDD (Parallels Hard Disk)

| QCOW (QEMU Copy-On-Write)
| QED {QEMU enhanced disk)

O Dynamically allocated
" | Fixed size

Split into files of less than 2GB

64/ GB

Guided Mode Go Back

T conce

Guided Mode Go Back

Create Cancel

Przydzielamy ok. 64 GB dysku wirtualnemu komputerowi.

Klikamy ,,Create”.



VirtualBox
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New Settings
I.Il:n.ntu Linux =l ceneral = Preview
@ Powered Off Mame: Ubuntu Lin

Operating System: Ubuntu (64-bit)

[&] system

Base Memory: 8192 MB
Boot Order: Floppy, Optical, Hard Disk
Acceleration: VT-x/AMD-V, Nested Paging, KVM Paravirtualizatio

™ pisplay

Video Memory: 16 MB
Graphies Controller: VMSVGA
Remote Desktop Server: Disabled
Recording: Disabled
Storage

| mamy nasz nowy ,wirtualny komputer na liscie. Zanim
go uruchomimy sciagamy Linuxa:
https://ubuntu.com/download/desktop. Potem klikamy

Settings
I



https://ubuntu.com/download/desktop

VirtualBox

O Ubuntu Linux - Storage

WP O

General System D rage Audio Network Ports Shared Folders User Interface

rage Devices Attributes

@ Controller: IDE Optical Drive: | IDE Secondary Master

" k
ChoosefCreate a Virtual Optical Disk...
Choose a disk file...

_ | Live CD/DVD

& . : Informati | .
¥ Ubuntu Linux.vdi nrormation u-20.04.1-desktop-amd64.iso
Type: -- alBox.app
Size: -- ”) Remove Disk from Virtual Drive
Location: -- ' "
Attached to: 5

Cancel m |

Wybieramy pobrany plik: ubuntu-....-amdé64.iso. Klikamy ,,0OK"”.



VirtualBox
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I.ll:n.ntu Linux
@)Puweredaﬁ

= preview

Ubuntu Linux
eratlng System: Ubuntu (64-bit)

[&] system

Base Memory: 8192 MB
Boot Order: Floppy, Optical, Hard Disk
Acceleration: VT-x/AMD-V, Nested Paging, KVM Paravirtualization

™ pisplay

Video Memory: 16 MB
Graphies Controller: VMSVGA
Remote Desktop Server: Disabled
Recording: Disabled
Storage

| uruchamiamy nasz ,wirtualny” komputer. Po chwili
rozpocznie sie proces instalacji Linuxa. Instalacja trwa
kilka(nascie) minut. Jesli nie wiemy co wybrad

zostawiamy opcje domysine.




Ubuntu Linux

[ [ Ubuntu Linux [Running]

Bokdo Eilg e Lets
Linux zainstalowany! Teraz instalujemy kompilator C. Klikamy w
»kropki” i wyszukujemy aplikacji ,,Terminal”. Mozemy ja sobie
dodac do bocznego paska - przyda nam sie jeszcze wiele razy.




Ubuntu Linux

[ NON ) Ubuntu Linux [Running]
Podglad &) Terminal = 23wrz 12:00

* 1 ciesla@VirtualBox: ~

command as administrator (user "root"), use "sudo <command=".
do_root" for details.

:~$ sudo apt install gecll

LJEFO I ERG O E e

sudo apt install gcc [Enter]




Ubuntu Linux

Opcjonalnie zaleca sie zainstalowad VirtualBox Guest
Additions. W tym celu korzystajac z terminala instalujemy
make i perl

sudo apt install make perl
A nastepnie z menu VirtualBox wybieramy:
Devices / Insert Guest Additions CD image...

| po instalacji restartujemy Linuxa




Hello world

Ubuntu Linux [Running]
24 wrz 12:22

hello.c Zamicd

1 #include<stdio.h:
2 [+ ciesla@VirtualBox: ~
3 void main(){ .
4 printf("Hello world 1~5 gedit &
53 [1] 2088
:~5 1s
hello.c
:~$ gcc hello.c
~§ 1s
hello.c

:~$ .Ja.out

i~ I

Hello world!




Hello world

@clude<stdio.h> — chcemy skorzystac z
biblioteki, ktéra zawiera

m.in. funkcje printf().

- - deklarujemy wtasng funkcje o
void main{) {— — nazwie main, ktdra nie przyjmuje
: n ') zadnych argumentow () i nie
intf("Hello world.\n_D zwraca zadnej wartosci void.

T W nawiasach klamrowych { }
umieszczamy definicje funkcji -
czyli co ona robi.

Wywotujemy funkcje printf, do ktérej przekazujemy argument
"Hello world!\n". Kazde takie wywotanie funkcji (instrukcje)
kohczymy znakiem ;.

Program zapisujemy w pliku hello.c.



Hello world

Przed uruchomieniem program musi zosta¢ skompilowany -
przettumaczony na instrukcje zrozumiate przez procesor. Kompilator to
program o hazwie ¢gcc:

gcc hello.c

W wyniku kompilacji powstaje plik a.out, ktéry mozemy uruchomi¢:
.Ja.out

Mozna zmieni¢ nazwe skompilowanego pliku

gcc -0 hello hello.c

a nastepnie

./hello




#include<stdio.h> deklarujemy wtasng funkcje o

— hazwie napis,

(char* napisglbl — ktéra zwraca wartos¢ typu char* -
ello world!\n"; cigg znakdw. Po stowie return
} znajduje sie zwracana wartosc¢ przez

4 main()q FunkcjBRHEZ8my wywotywad
vol _m::“ _ _ - wielokrotnie. Pierwszy sposob
printf(napis()); uzycia prinf() jest niezalecany -

110 L] . . ) . ! :
1< e ”> kompilator zwrdci ostrzezenie.

Pierwszy argument printf() to formatowanie %s mowigce, ze kolejny
argument ma by¢ wyswietlony jako cigg znakdw.

Wiecej informacji o formatowaniu w printf():
https://www.cypress.com/file/54441/download


https://www.cypress.com/file/54441/download

#include<stdio.h>
int dodaj(int a, int b){

return a+b;

} Funkcja dodaj ma dwa argumenty
typu int. Jeden nazwalismy a a
int pomnoz(int a, int b){ drugi b.
return a*b;
}
void main(){ _ %d oznacza, ze w tym miejscu
printf("sd + %d = %d\n", 3, 5, dodaj(3,5)); zostanie wyswietlony kolejny
printf("sd * %d = %d\n", 3, 5, argument funkcji printf w formie
pomnoz(3,5)); liczby catkowitej.

}

I



Podstawowe typy danych

int - liczba catkowita

long - liczba catkowita (wieksza, zapisywana z wykorzystaniem wiekszej
liczby bajtow)

short - liczba catkowita (mniejsza niz int, zapisana z wykorzystaniem
mniejszej liczby bajtow)

float - liczba rzeczywista (zmiennoprzecinkowa)

double - liczba rzeczywista (wieksza, doktadniejsza, zapisywana z
wykorzystaniem wiekszej liczby bajtow)

char - znak (np. 'a‘, 'b', ' '. Znaki umieszcza sie miedzy apostrofami)

* - cilagi, np. char*, int*, ...
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Dziekuje za uwage
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