PRZEDMIOTY DO WYBORU — SPECJALIZACJA OGOLNA

Zatacznik nr 3 do zargzenia nr 12 Rektora UJ z 15 lutego 2012 r.

plan studiow NA KIERUNKU STUDIOW WY ZSZYCH:

INFORMATYKA, STUDIA Il STOPNIA

profil praktyczny

przedmioty z tej listy mogg by¢ realizowane jako przedmioty A, B na studiach | stpnia

Nazwa modutu forma ; . punkty

Lp. ksztatcenia semestr O/F zaliczenia liczba godzin ECTS

Wprowadzenie do zimowy F V4 20w 3
1. | bioinformatyki
2 Biologia systemowa zimowy F ZE 20w 4
3 Genomika letni F ZE 30w+3@w 6
4 Proteomika letni F ZE 30w+30w 6
. Projektowanie lekow | letni F y4 30w+3@w 5
6 Telemedycyna zimowy F ZE Sw+dl 4
7 Projektowanie lekow Il letni F ZE 30w+3@ 6
8. Sieci neuronowe zimowy F ZE 30w+30 6

Pakiety obliczé zimowy F 4 15w+45lab 5
9. symbolicznych
10. | Metody Monte Carlo letni F ZE 30w+3@ 6

Modelowanie zjawisk letni F ZE 30w+30w 6
11. makroskopowych

Komputerowe letni F 4 30w+3@w 5
12. | modelowanie uktadow

ztozonych

Podstawy transmisji zimowy F ZE 30w+30lab 6
13. danych

Sieci telekomunikacyjne z zimowy F ZE 30w+30lab 6
14 wykorzystaniem

" | technologii IP

Sieci mobilne i letni F ZE 30w+30lab 6

15. komérkowe WLAN
5 Projektowanie sieci zimowy F ZE 30w+30lab 6

16. komputerowych

Bezpieczéstwo w zimowy F ZE 30w+30lab 6
17. | sieciach

Zaawansowana grafika zimowy F ZE 30w+30lab 6
18. komputerowa

Projektowanie zimowy F ZE 30w+30lab 6
19. wspomagane komputeren

Zaawansowane interfejsy letni F z 30w+30lab 5
20. | graficzne




21 Metody lingwistyczne letni z 30w+30lab
- Komunikacja wizualna letni 4 30w+30lab
Zaawansowane techniki letni z 30lab
23. | programowania
obiektowego w C++
Modelowanie rynkéw zimowy ZE 30w+36w
24. | finansowych
Analiza szeregéw letni E 30w
25. | czasowych
26 Technologie ATM, FR letni 4 30lab
Warsztaty letni 4 30lab
27. | programistyczne MPLS
08 Warsztaty AutoCAD letni 4 60lab
Oprogramowanie zimowy ZE 30w+30lab
29. | eksperymentow fizyki
30 Jezyk Fortran 90/95 letni z 30w+30lab
31 Biometria zimowy ZE 30w+30lab
32 Inteligencja obliczeniowa zimowy ZE 30w+30lal
33 Informatyka kwantowa letni ZE 30w+30
34 Kryptografia zimowy ZE 30w+30lab
Algorytmy i struktury zimowy Z 30w+30lab
35. | danych zg¢zykiem Python
Zaawansowane techniki zimowy ZE 30w+30lab
36. | www




PRZEDMIOTY DO WYBORU — SPECJALIZACJE MODELOWANIE |
PRODUKCJA GIER WIDEO

ANIMACJA 3D oraz

Lp. Nazl\(/\é aztr;;égld:z semestr O/F za]::i)érzneania liczba godzin péglfl%
1 Grafika konceptowa zimowy F 4 15w+ae 3

Fotografia i jej obrobka zimowy F Z 15w+4bw 5
2 cyfrowa

Podstawy obrébki i letni F z 30w+3@w 6
3. wykorzystania w grach

grafiki dwuwymiarowej

Zasady tworzenia letni F z 3¢w 2
4. scenorysow

Modelowanie 3D — zimowy F 4 48w 4
>. postacie

Modelowanie 3D — letni F z 45w 4
6. otoczenie

Tworzenie, obrébka i zimowy F 4 3@w 3
7 eksport tekstur
8. Metody kompres;ji zimowy F 4 v 3
9. Silnik fizyki 3D zimowy F V4 36w 4

Technologia motion letni F z 30sem+36w 6
10. capture
11. | Tworzenie scenariuszy zimowy F z 30sem 4

Wprowadzenie do kultury zimowy F 4 30sem 3
12. popularnej

Projektowanie interfejséw letni F z 3¢w 4
13. uzytkownika

Wprowadzenie do letni F z 30sem 3
141 \udologii
15. | Projektowanie pozioméw zimowy F 4 30 4

Projektowanie mechaniki letni F z 3¢w 4
16. gier wideo
17 Programowanie letni (0] Z 30lab 4

procesoréw graficznych Il




