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IN. Znajdz, z doktadnoscia do czterech cyfr dziesigtnych, wartoSci wspétczynnikéw wielomianu
interpolacyjnego opartego na nastgpujacej tabelce:

@ || 0.062500 | 0.187500 | 0.312500 | 0.437500 | 0.562500 | 0.687500 | 0.812500 | 0.935700

f(z) ]| 0.687959 | 0.073443 | —0.517558 | —1.077264 | —1.600455 | —2.080815 | —2.507266 | —2.860307

Sporzadz wykres uzyskanego wielomianu w przedziale —1 < = < 11 zaznacz na nim punkty,
ktére postuzyty do jego konstrukcji.

2N. Dane jest réwnanie

(2 —1)sinh® 2z = 0. (1)

Zastosuj algorytm siecznych i algorytm oprcowany w zadaniu 8. z poprzedniego zestawu do
znalezienia rozwiazania réwnania (1), startujac, odpowiednio, z dwu i trzech losowych punk-
téw z przedziatu (0,1). Punkty poczatkowe dla metody siecznych maja by¢ dwoma z trzech
punktéw poczatkowych dla algorytmu opartego o iteracje odwrotna. Wyznacz miejsce zerowe
z doktadnoscia do 10~8. Powtérz zadanie dla kilku(nastu) réznych zestawéw punktéw poczat-
kowcyh. Poréwnaj wyniki.

3N. Przedstaw graficznie na plaszczyZnie zespolonej baseny atrakcji miejsc zerowych jakiegos$ wie-
lomianu skonstruowanego w zadaniu 6. z poprzedniego zestawu.

4N. ZnajdZ granice basendéw atrakcji w metodzie Halley’a zastosowanej do tego samego wielo-
mianu, ktérego uzyte§ w poprzednim zadaniu.

5N. Stosujac metode Laguerre’a wraz ze strategia obnizania stopnia wielomianu i wygtadzania,
znajdz wszystkie rozwigzania rownan

210429 4328 4227 — 20 325 1124 822 1222 —42—-4=0 (2a)
A4id =22 —iz4+1=0 (2b)

6N. Rozwiaz uktad rownan
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Zadania oznaczone jako N sg zadaniami numerycznymi. Ich opracowane wyniki plus kod programu (catosé
w formacie pdf) nalezy przysyta¢ na méj adres e-mail w ciagu dwéch tygodni od daty widniejacej w nagtdwku.
Rozwiazanie moze wykorzystywac¢ dowolne legalnie dostepne biblioteki, jezyki programowania lub programy
narzg¢dziowe. Pozostate zadania sa zadaniami nienumerycznymi, do rozwiazywania przy tablicy.
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