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6N.

. Niech liczby y; = 0.9863 i y2 = 0.0028 beda poprawnie zaokraglonymi przyblizeniami od-

powiednio liczb z; i 5. Znalez¢é maksimum réznicy migdzy obliczonymi i doktadnymi war-
tosciami 1/y; i 1/y2.

Wyjasnij, dlaczego odejmowanie dwdch liczb a i b, a >~ b, moze prowadzi¢ do bardzo duzego
biedu.

ZnajdZ rozwinigcie binarne liczby 1/3.

Rozwiazaé ponizsze uktady réwnan:

2z 4 6y =38 (1a)
2z + 6.00001y = 8.00001
2 6 =8
T+ oy (1b)
2z 4 5.99999y = 8.00002
Wyjasni¢ przyczyne takiego stanu rzeczy.
. Znalez¢ rozktad LU i wyznacznik nastgpujacej macierzy:
01 2 -1
1 2 3 1
2 4 1 0 2)
-1 1 0 1
Rozwigza¢ uktad réwnan
4 1.0 00 0 0717 1] [ 1]
1 41 0 000 To 2
01 41000 T3 3
0 01 4100 ve | = | 4 3)
0 001 410 Ts 5
0 00 01 41 Tg 6
L0 0 0 0 0 1 4] [ 27 | | 7]

. Wzor Shermana—Morrisona. Niech A bedzie macierza, ktérej odwrotno$¢ jest znana, i niech

A =A+uvl, 4)

gdzie u, v sa pewnymi wektorami. Symbol -7 oznacza transpozycje. Znalezé ) takie, ze

_ _ A luvTA-!
A=A ®

. Pamietajac, ze napis y = X~ 'b zawsze rozumiemy jako rozwiazanie réwnania Xy = b,

podac algorytm pozwalajacy zastosowa¢ wzor Shermana—Morrisona.
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ON. Dobierajac odpowiedni algorytm (wybdr nalezy uzasadnié!), rozwiaza¢ uktad réwnan

410000 1][m 1
141000 0]]a 2
01 4100 0] a 3
0014100 ]||a]|=]24 ©6)
000141 0]|][as 5
0000 1 4 1|/ 6
10000 1 4] |a]| |7]

10N. Dane sa nastgpujaca macierz i wektory:

—116.66654  583.33346 —333.33308 100.00012 100.00012
583.33346 —116.66654 —333.33308 100.00012 100.00012

A =] —333.33308 —333.33308 133.33383 200.00025 200.00025 |, (7)
100.00012 100.00012 200.00025 50.000125 —649.99988
100.00012 100.00012 200.00025 —649.99988  50.000125

[ —0.33388066 [ —0.33388066
1.08033290 1.08033290
by = | —0.98559856 |, by = | —0.98559855 |,
1.31947922 1.32655028
| —0.09473435 | | —0.10180541 |
0.72677951 | [ 0.73031505 ]
0.72677951 0.73031505
by = | —0.27849178 |, by = | —0.27142071
0.96592583 0.96946136
| 0.96592583 | | 0.96946136 |

Definiujemy z; = A~'b; dla i = 1,2,3,4. Obliczyé ||by — byl |[bs — bal|.
l|z1 — z2||/||b1 — ball, ||z3 — 24]|/||b3 — ba4||. Zinterpretowaé otrzymane wyniki.

Zadania oznaczone jako N sa zadaniami numerycznymi. Ich opracowane wyniki plus kod programu (catosé
w formacie pdf) nalezy przysyta¢ na méj adres e-mail w ciagu dwoch tygodni od daty widniejacej w nagtéwku.
Rozwiazanie moze wykorzystywac¢ dowolne legalnie dostgpne biblioteki, jezyki programowania lub programy
narzedziowe. Pozostate zadania sa zadaniami nienumerycznymi, do rozwiazywania przy tablicy.
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