Scrum

Rozpoczynamy projekt w metodologi Scrum
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Product backlog

Product owner jest odpowiedzialny za przygotowanie
backlogu. Jest to zapis funkcjonalnosci
oprogramowania zapisana w postaci historyjek
(stories).

Historyjki zostajg nastepnie posortowane pod
wzgledem priorytetow. W tej kolejnosci beda
realizowane przez zespot (team)



Product backlog

Przygotowanie stron ,,0 projekcje” na ktorych bedg
umieszczane podstawowe informacje o celach projektu,
raporty zawierajgce informacje o wynikach projektu oraz
przydatne linki do innych stron.

Przygotowanie stron aktualnosci na ktorg bedg wprowadzane
biezace informacje zwigzane z realizacjg projektu. Z
informacjg moga byc¢ powigzane materiaty multimedialne.
Dodatkowo bedzie mozna niezaleznie tworzyc¢ i przeglagdac
galerie multimedidéw.

Strona baza publikacji poprzez ktdrg bedzie mozna przegladac
informacje o publikacjach zgromadzonych w systemie.



Definition of Done

Co to znaczy, ze historyjka zostata zrealizowana?
implementacja
testy jednostkowe, integracyjne, systemowe, ...
dokumentacja,

wdrozenie, demo.



Planning Poker

Na wstepie zespot ,,wycenia”
kazdga z historyjek w backlogu.
Historyjkom przypisuje sie

punkty (story points). >
f

Product owner moze udzielac
zespotowi niezbednych
wyjasnien, jednak sam nie ma
wptywu na wycene.
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Wycena odbywa sie najczesciej
poprzez gre w tzw. Planning
Poker




Zadania

Historyjki realizowane w ramach sprintu, zespot dzieli
na zadania. Kazde zadanie ma okreslony czas realizacji

(np. w osobogodzinach).

Warto zwraoci¢ uwage, ze po podziale na zadania jednej
historyjki otrzymujemy szacunkowg informacje o ilosci
sprintow potrzebnych do zrealizowania projektu.



Kanban (B #R)

Kolejna lekka metodyka




Kanban — podstawowe zatozenia

Projekt dzieli sie na zadania (karteczki) o réznych
priorytetach.

Programista gdy chce zrealizowac zadanie bierze
odpowiadajgcg mu kartke i przykleja na tablicy we
wtasciwej kolumnie.

W trakcie realizacji zadania, zmienia ono kolumny, az
do czasu, gdy zostanie zrealizowane.

Kazda kolumna ma ustalong liczbe zadan, ktore moga
sie w niej znajdowac.



Narzedzia

Scrum:

http://www.rallydev.com/agile products/editions

http://www.bananascrum.com/

Kaban

http://leankitkanban.com/




