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WY]ATKI

Btedy wykonania programu sg sygnalizowane z wykorzystaniem
obiektow (Throwable). Klasa Throwable posiada dwie klasy potomne:
* wyjatki (Exception),

 Dbtedy (Error).

Wsrod wyjgtkow znajduje sie jedna szczegodlna klasa:
RuntimeException, okreslajgca btedy pojawiajgce sie w trakcie
dziatania programu, ktorych nie mozna byto tatwo przewidziecC na
etapie tworzenia oprogramowania np. Nul1lPointerException lub

Index0OutOfBoundsException.
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WY]ATKI

Obstuga pozostatych wyjgtkow jest obowigzkowa, tzn. jezeli
korzystamy z metody moggcej zwrocic wyjatek musimy wykonac
jedng z dwoch czynnosci:

* obstuzyC wyjgtek za pomocg try...catch...(finally...),
try{

tcatch(FileNotFoundException ex){
ex.printStackTrace();

}inally{
ks

« zadeklarowac, ze nasza metoda moze zwrocic ten wyjgtek:
public void aMethod() throws FileNotFoundException{...}
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WY]ATKI

Obstuga wielu wyjatkow:
try{

tcatch(FileNotFoundException ex){
tcatch(NullPointerException ex){
tcatch(IOException ex){

finally{

by
Od Javy 7 mozliwe tgczenie obstugi:

catch(FileNotFoundException | NullPointerException ex){
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WY]ATKI

Kolejnosc¢ obstugi:

String s=null;
try{
s.split(" "); // tutaj jest rzucany NullPointerException
tcatch(NullPointerException ex){
System.out.println("NullPointerException™);
tcatch(Exception ex){
System. out.println("Exception");
finally{
System.out.println("Finally");

}

Co wypisze ten fragment kodu?

NullPointerException
Finally
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BtEDY

Btedy informujg o nieprawidtowym dziataniu Wirtualne] Maszyny Javy
(np. OutOfMemoryError). Aplikacja nie powinna probowac ich

obstugiwac, gdyz zwykle nie sg one wynikiem nieprawidtowego je]

dziatania.
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KOLEKCJE

Najpopularniejszg kolekcjg (zbiorem) danych jest tablica. Jednak

w wielu zastosowaniach przydatne sg inne struktury danych jak listy,
zbiory, mapy, tablice haszujgce itp. Standardowa biblioteka Javy
zawlera implementacje najpopularniejszych kolekcji w pakiecie
java.util. Ich podstawowa funkcjonalnosc jest zdefinowana

w interfejsie java.util.Collection.

Dokumentacja:
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/Collection.html
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http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/Collection.html

Java.util.Collection

Przyktadowe metody:

boolean add(Object o)

voild clear()

boolean contains(Object o)
boolean 1isEmpty()

Iterator iterator()

boolean remove(Object o)
int size()

Object[] toArray()
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Java.util.Collection

Przyktadowe klasy

rozszerzajgce:
ArraylList
HashSet
LinkedL1ist
Stack

Vector
PriorityQueue

TreeSet

HTTP://USERS.UJ.EDU.PL/~CIESLA/

Przyktadowe interfejsy

rozszerzajgce:
List
SortedSet
Set

Queue

Deque
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PRZYKrADOWE KOLEKCJE

Vector - w rzeczywistosci to dynamiczna tablica, ktorej rozmiar jest

automatycznie dostosowywany do ilosci danych.

public class Vector<E> extends AbstractList<E> implements List<E>,
RandomAccess, Cloneable, Serializable

Vector v = new Vector();

v.add("Ala");

v.add(true); // dawniej v.add(new Boolean(true));
v.add(128.5);

v.add("0la");

for(int 1=0; i<v.size(); 1++){

Object o = v.get(1);

System. out.println(Co.getClass().getCanonicalName() + "\t" + 0);
ks
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VECTOR

for(Enumeration e = v.elements(); e.hasMoreElements(); ){
Object o = e.nextElement();
System. out.println(Co.getClass().getCanonicalName() + "\t" + 0);

}

for(Iterator it=v.iterator(); it.hasNext(); ){
Object o = 1t.next();
System.out.println(o.getClass().getCanonicalName() + "\t" + 0);

}

for(Object o: v){
System.out.println(o.getClass().getCanonicalName() + "\t" + 0);

}
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VECTOR<E>

v = new Vector();
v.add("Ala");

v.add("Ela");

v.add("0la");

String s = (String) v.get(0);

zaleca sie okreslenie typu elementow w wektorze

Vector<String> vl=new Vector<String>();// od v.7 nie trzeba po prawej

stronie pisac typu: new Vector<>()

String s = vl.get(@); // nie trzeba rzutowac

Vector moze zawierac tez elementy bardziej skomplikowane:

Vector<Vector<String>> vi;
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DYGRESJA: CLONEABL

Vector v1, vZ;
vl = new Vector();
v2 = vl; // v2 1 vl referencje do tego samego obiektu

v2

(Vector) vl.clone(); // tworzona jest kopia obiektu, vl 1 vZ
wskazuja na rozne, blizniacze obiekty

public interface Cloneable{

}

Implementacja interfejsu Cloneable informuje, ze nasz obiekt wspiera
klonowanie. Bazowa metoda clone jest zaimplementowana w klasie
Object.

protected Object clone() throws CloneNotSupportedException
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DYGR

-SJA: CLON

Implementacja kolonowania w klasie Vector:

public synchronized Object clone() {

try {

Vector<E> v = (Vector<E>) super.clone();
v.elementData = Arrays. copyOf(elementData, elementCount);

v.modCount = 0;
return v,

} catch (CloneNotSupportedException e) {
// this shouldn't happen, since we are Cloneable
throw new InternalError();

HTTP://USERS.UJ.EDU.PL/~CIESLA/
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ASHTABLE

Tablica haszujgca to kolekcja (mapa) zawierajgca pary (klucz,

wartosc). Zarowno klucz jak i wartos¢ mogg by¢ dowolnymi obiektami.

public class Hashtable<K,V> extends Dictionary<K,V>
implements Map<K,V>, Cloneable, Serializable {

Hashtable<String,BufferedImage> ht=new Hashtable<String,BufferedImage>();
File dir = new File(System.getProperty("user.dir"));
File[] files = dir.listFiles();
for(File f: files){
1f (f.getName().endsWith(".jpg")){
ht.put(f.getName(), ImagelO.read(f));

}
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ASHTABL

final BufferedImage bi = ht.get("logo.jpg");
JFrame frame = new JFrame(){
public void paint(Graphics g){
super.paint(g);
g.drawImage(bi, @, @, null);
ks
5
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);
frame.setPreferredSize(new Dimension(bi.getWidth(), bi.getHeight()));
frame.pack();
frame.setVisible(true);

CWICZENIE: zmodyfikowa¢ program tak, aby wczytane obrazki

zmieniaty sie.
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AS

Inne przydatne metody:

public
public

public
public

public

public

Set<K> keySet();

TABL

synchronized Enumeration<K> keys();

Collection<V> values();

synchronized Enumeration<V> elements();

Set<Map.Entry<K,V>> entrySet();

synchronized V remove(Object key);

HTTP://USERS.UJ.EDU.PL/~CIESLA/
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PROPERTIES

Properties to rozszerzenie tablicy haszujgce]
public class Properties extends Hashtable<Object,Object>;

nastawione na przechowywanie par Stringow:
public synchronized Object setProperty(String key, String value);

public String getProperty(String key);

ZASTOSOWANIA:

Properties p;
p = System.getProperties();
p.list(System.out);

HTTP://USERS.UJ.EDU.PL/~CIESLA/ JEZYK JAVA, FAIS UJ 2012/2013
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PROPERTIES

Implementacja metody 1ist():

public void 1ist(PrintStream out) {
out.println("-- listing properties --");
Hashtable h = new Hashtable();
enumerate(Ch);
for (Enumeration e = h.keys() ; e.hasMoreElements() ;) {
String key = (String)e.nextElement();
String val = (String)h.get(key);
1f (val.length() > 40) {
val = val.substring(@, 37) + "...";

}
out.println(key + "=" + val);

¥
DO ZASTANOWIENIA: dlaczego metoda najplerw przepisuje dane do

nowej tablicy | dopiero z niej je wypisuje?
HTTP://USERS.UJ.EDU.PL/~CIESLA/ JEZYK JAVA, FAIS UJ 2012/2013

19



PROPERTIES

Klasa Properties "wspotpracuje” z plikami tekstowymi zapisanymi w

okreslonym formacie:

public synchronized void load(InputStream inStream) throws IOException
public void store(OutputStream out, String comments)

throws IOException
public synchronized void loadFromXML(InputStream in)

throws IOException, InvalidPropertiesFormatException

public synchronized void storeToXML(OutputStream os, String comment)
throws IOException
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PROPERTIES

# analizowany plik w formacie gif, png, jpg
image=obrazek.png

output=res.png

# inne ustawienia

moversCount=500

stepSize=1

ballRadius=1

Properties p = new Properties();
p.load(new FileInputStream("ustawienia.txt"));
p.storeToXML(new FileOutputStream("ustawienia.xml"), "");

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
<!DOCTYPE properties SYSTEM "http://java.sun.com/dtd/properties.dtd">
<properties>
<comment/>
<entry key="stepSize'">1</entry>
<entry key="ballRadius">1</entry>
<entry key="output">res.png</entry>
<entry key="moversCount'">500</entry>
<entry key="image ">obrazek.png</entry>
</properties>
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DWIE UZYTECZNE KLASY

Podstawowe operacje na tablicach lub kolekcjach danych mozna

wykonac¢ za pomocg klas Arrays | Collections.

np sortowanie.

public static <T extends Comparable<? super T>> void sort(List<T> list);

orzy czym:

public interface Comparable<T> {
public int compareTo(T o0);

}
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CWICZENIA

e Prosze porownacC wydajnosc (czas wykonywania) operacji;
add(), remove(), contains(), toArray(), dla wszystkich klas

rozszerzajgcych interfejs Collection ze strony 9.

http://th-www.if uj.edu.pl/zfs/ciesla/ JEZYK JAVA, FAIS UJ 2016/2017

23



D/

- KU

- /A UWAG

A



	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24

