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KLASY

public class Klasal{
public void metodal(){

h
h

public class Klasa2{

public void metoda2(){
Klasal k1;
kl = new Klasal(...);
kl.metodal();
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KLASY

package pakiet.podpakiet;
public class Klasa {
public int publiczny; // public - dostepny wszedzie
protected int chroniony; // dostepny tylko w danej klasie, klasach
// potomnych 1 klasach z tego samego pakietu

int zwykly; // dostepny tylko w danej klasie 1 klasach z tego samego
// pakietu

private int prywatny; // dostepny tylko dla metod tej klasy
protected Klasa(){
// konstruktor moze nic nie robic, moze go nie byc,
// nie musi byc publiczny
ks
public Klasa(int a, int b, int ¢, int d){
this.publiczny = a;
this.prywatny = b;
this.chroniony = c;
this.zwykly = d;
by
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KLASY

public void set(){
this.publiczny = 7;
this.prywatny = 13;
this.chroniony = 27;
this.zwykly = 11;

}

public void print(){

System.
System.
System.
System.
System.

out.println("publiczny:
out.println("prywatny:
out.println("chroniony:
out.println("zwykly: "
out.println();

+ this.publiczny);
+ this.prywatny);

+ this.chroniony);
+ this.zwykly);
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KLASY

Access Levels

Modifier ||Class |Package|Subclass||World
public Y Y Y Y
protected||Y Y Y M
no modifier |[Y Y M M
private ||Y M M M

http://th-www .if.uj.edu.pl/zfs/ciesla/

JEZYK JAVA, FAIS UJ 2016/2017




KLASY

public static void main(String args[]){
Klasa k1 = new Klasa();
kl.print(Q);
kl.set();
kl.printQ);
Klasa k2 = new Klasa(1,2,3,4);
k2.print(Q);

}
URUCHOMIENIE:

java pakiet.podpakiet.Klasa

plik Klasa.class musi sie znajdowac w podkatalogu
./pakiet/podpakiet/
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PAKIETY

Klasy mozna grupowac w pakiety. Nazwa pakietu, do ktérego

nalezy klasa jest podana w pliku definiujgcym klase:
package pakiet.podpakiet;

Jesli chcemy uzy¢ klasy z innego pakietu niz nasz, musimy jg

uprzednio zaimportowac:
import pakiet.podpakiet.Klasa;

lub
import pakiet.podpakiet.*;

hierarchia pakietow jest odwzorowana w systemie plikOw

w hierarchie katalogow.
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KLASY - KONWENC]

* Nazwa pakietu: z mate]j litery,
« nazwa klasy: z DUZE] litery,

 Nnazwa atrybutu: z matej litery,
* nNazwa Mmetody: z matej litery,

« Nnazwa zmiennej: z matej litery, stosujemy przedrostki
okreslajgce typ zmiennych, np. iValue, sName.

 nazwy pakietow - odwrotne nazwy domenowe, np.

pl.edu.uj.fais.java.wyklad2
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ZMIENNE | METODY STATYCZN

public class Klasal{
public static void metodal(){

}

by
public class KlasaZ{

public void metoda2(){
Klasal.metodal();

}

Atrybuty | metody statyczne sg zwigzane z klasg a nie z je] instancja-

mi (obiektami). Metody statyczne nie mogg wiec bezposrednio wywo-
tywac zwyktych metod lub korzystacC ze zwyktych atrybutow, gdyz one

sg okreslone wytgcznie w kontekscie obiektow.
http://th-www .if.uj.edu.pl/zfs/ciesla/ JEZYK JAVA, FAIS U) 2016/2017 9



ZMIENNE | METODY STATYCZN

public class Klasal{

static{ // jawna inicjalizacja zmiennych statycznych

}

Atrybuty statyczne sag inicjalizowane bezposrednio po zatadowaniu
kKlasy przez |VM.

Atrybuty zwykte (niestatyczne) sg inicjowane w momencie utworzenia

obiektu (wywotania konstruktora). Zadeklarowane a niezainicjowane

atrybuty sg ustawiane na @ lub null.
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ZMIENNE | METODY STATYCZN

public class OrderTest {

static{
System.out.println("static");

}

public OrderTest(){
System.out.println("constructor™);

}

public static void main(String[] args){
System.out.println("main: begin");
OrderTest o;
System.out.println("main: middle");
o = new OrderTest();
System.out.println("main: end");

}
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KLASY ABSTRAKCY]N

public abstract class AbstractClass {

public abstract int doSomething();
public int doSomethingElse(){

}
h

public class SpecificClass extends AbstractClass{
public int doSomething(){

¥
¥

Klasa abstrakcyjna to klasa, ktorej jedna z metod jest abstrakcyjna.
Nie mozna bezposrednio tworzyC instancji klasy abstrakcyjne;.
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DZIEDZICZENI

public class AnyClass extends Another(Class{

}

Klasa moze miec tylko jednego, bezposredniego rodzica (inaczej niz w
C++). Jesli klasa nie posiada rodzica, dziedziczy automatycznie po
klasie Object (java.lang.Object). W zwigzku z tym instancja dowolne]
klasy jest obiektem (instancjg klasy Object).
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INTERFE]SY

public interface InterfaceExample {
public void methodl();
public int method2(double 1);
public AnotherInterface method3(AnyClass ac, AnyInterface ai);

}

public class ImplementationClass implements InterfaceExample, OtherIf {
public void methodl(){

¥
¥

Interfejsy posiadajg hierarchie dziedziczenia, jednak jest ona zupetnie
niezalezna od hierarchii klas.
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JAVADOC

TryAndCheck |ava

import java.io.IOException;

/**
* Klasa umozliwiajgca zgadywanie liczby, ktora wylosowal komputer
& Kubus Puchatek
*/
public class TryAndCheck {
private int number;

/**
* konstruktor, w nim odbywa sie losowanie liczby
*/
public TryAndCheck(){
this.number = (int)(Math. random()*10);
¥
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JAVADOC

TryAndCheck java (c.d.)

/**
* sprawdza, czy podana wartosc jest wieksza, mniejsza badz rowna
* wylosowanej liczbie
w 1v
& -1 gdy iv jest mniejsza, 1 gdy wieksza, @ gdy rowna,
*/
public byte check(int 1v){
1f (iv<this.number) return -1;
1f (iv>this.number) return +1;
return 0;

http://th-www.if uj.edu.pl/zfs/ciesla/ JEZYK JAVA, FAIS UJ 2016/2017

16



JAVADOC

TryAndCheck.java (c.d.)

/**
* metoda uruchamiana automatycznie. Przeprowadza rozgrywke
* args nieobslugiwane
* I0Exception w przypadku niepoprawnych danych
*/

public static void main(String[] args) throws IOException{
TryAndCheck play = new TryAndCheck();

int res;
char c;

http://th-www.if uj.edu.pl/zfs/ciesla/ JEZYK JAVA, FAIS UJ 2016/2017
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JAVADOC

TryAndCheck.java (c.d.)

do{
c = (char)System. in.read(); // odczytujemy znak
res = play.check(Integer.valueOf(Character. toString(c)));
c = (char)System.in.read(); // odczytujemy [Enter]
1f(res<0)
System.out.println("Za ma\u@1420");
1f(res>0)
System. out.println("Za du\u@l7co");
twhile(res!=0);
System. out.println("Gratulacje™);
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AVADOC

AUTOMATYCZNE GENEROWANIE DOKUMENTAC]I
javadoc TryAndCheck. java

TryAndCheck
L | + | file:// Users /ciesla/Documents /workspace /Java-01/src/console/index.html ¢ | (Qr Google
es 1] Apple Mapy Google YouTube Wiadomosci* Popularnev Valgrind Home
All Classes
TrvAndCheck java.lang.0Object
L—cnnsnle.Trylndchenk

public class TryAndCheck
extends java.lang.0Object

Klasa umozliwiajca zgadywanie liczby, ktora wylosowal komputer

Constructor Summary

TryAndCheck()
konstruktor, w nim odbywa sie losowanie liczby

Method Summary

byte|eheck({int iv)
sprawdza, czy podana wartosc jest wicksza, mniejsza badz rowna wylosowanej liczbie

static void|main(java.lang.String[] args)
metoda uruchamiana automatycznie.

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait, wait, wait

Constructor Detail

TryAndCheck
public TryAndCheck()

konstruktor, w nim odbywa sie losowanie liczby

[ae s v s
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CWICZENIA

« Prosze zaimplementowac klase reprezentujgca liczbe
zespolong, posiadajgcg metody umozliwiajgce dodawanie,

mnozenie | dzielenie takich liczb,

* Prosze zaimplementowac klase abstrakcyjng reprezentujacg
funkcje jednej zmiennej posiadajgcg metode abstrakcyjng
double getValue(double x) oraz zwyktg metode
double findMinimum(double a, double b), ktora znajduje

lokalne minimum funkcji w przedziale [a,b]
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